Looney Labs, Inc.

FLUXX 3.0

Basic Rules

Draw 1, Play 1

Ber 1, hrej 1

V jednom tahu se bere 1 karta. Hraje se 1 karta.
Zadné omezeni na pocet karet v ruce. Zadné
omezeni na pocet Ulovk.

Discard & Draw

Zahod karty a vezmi si

nové

Zahod vsechny své karty a vezmi si stejny pocet
novych.

Draw 2 And Use 'em

Vezmi 2 a pouzij je

Dej své karty bokem. Tahni 2 nové karty, zahraj je
v libovolném poradi. Pak si zase vezmi své karty a
pokracuj ve hre. Tato karta a vSechny dalsi, které
jsi kvili ni zahral se poditaji jako jedna zahrana
karta.

Draw 3, Play 2 of Them

Vezmi 3 a pouzij 2

Dej své karty bokem. Tahni 3 nové karty, zahraj 2
Z nich v libovolném poradi. Pak si zase vezmi své
karty a pokracuj ve hre. Tato karta a vSechny
dalsi, které jsi kvali ni zahral se pocitaji jako jedna
zahrand karta.

Empty The Trash

Vratit odhozené karty

Touto kartou zalozte novy balik odhozenych karet
a staré primichejte do talonu..

Everybody Gets 1

Kazdému jednu kartu

Vezmi si z baliku tolik karet, kolik je hracu (vCetné
tebe), prohlédni si je a kazdému jednu dej dle
tvého vlastniho vybéru

Exchange Keepers

Vymén si tlovek

Dej jeden sviij ulovek protihraci a vezmi si
libovolny jeho tlovek.

Rekni si kartu. Pokud ji nékdo ma v ruce, musi ti ji
dat. Pokud ji nikdo nema, vezmi si jednu kartu z

Go Fish Rybafime baliku. Kartu bezprostredné zahraj v pfipadé, ze to
je tebou pozadovana karta.
Pozadej vSechny protihrace, aby ti dali kartu s
| Need a Goal Hiedam tkol Ukolem. Za kazdého kdo nema si vezmi jednu

kartu z baliku. Jednu z takto ziskanych karet si
nech a ostatni zahod.

Let's Do That Again!

Zopakuj akci

Prohlédni si odhozené karty, vyber si z nich
libovolnou akci nebo nové pravidlo a
bezprostiredné je zahraj znovu.

Podle vlastniho uvazeni mizes zahodit az

Let's Simplify ZjednoduBne to polovinu (zaokrouhleno nahoru) aktualné platnych
novych pravidel.
No Limits 3 4dn4 omezeni Zahod vSechna omezeni na pocet karet v ruce a

na pocet tlovku.

Rotate Hands

Rotace karet

Kazdy hrac da své karty svému sousedovi. Ty
zvoliS smér vymény.

Rules Reset

Puvodni pravidla

Zahod vsechna nova pravidla a ponechej jenom
zakladni pravidla. Nezahazuj aktualni ukol.

Scramble Keepers

Zamichej ulovek

Seber vSem vSechny ulovky, zamichej je a
nahodné vsem vrat tolik tlovkd, kolik jich méli
predtim.

Steal a Keeper

Seber ulovek

Seber nékterému protihraci 1 tlovek a nech si ho
na stole mezi svymi.

Take Another Turn

Hraj znova

Hned po skonceni tohoto svého tahu hraj znovu.

Taxation!

Zdanéni!

Kazdy protihrac ti da 1 svou kartu.

Trade Hands

Vymén karty

Vymeén si véchny karty s nékterym protihracem.

Trash a Keeper

Zahod 1 ulovek

Seber nékterému protihraci 1 tlovek a zahod ho.

Trash a New Rule

Zahod nové pravidlo

Vyber si jedno z novych pravidel a zahod ho.

Use What You Take

Seber kartu a pouZij ji

Seber nékterému protihraci jednu kartu a zahraj ji.
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10 Cards In Hand

10 karet v ruce

Pokud ma nékdo 10 ¢i vice karet v ruce, vyhrava
ten hrac, ktery jich ma nejvice.

Pokud ma nékdo na stole 5 i vice ulovki, vyhrava

> Keepers 5 dlovku ten hrag, ktery jich ma nejvice.
All you need is Love Laska je vim Vyhravavhrac, ktery ma na svtf)lle Lasku, ale jenom,
pokud uz na stole nema dalsi ulovky.
Baked Goods Pecivo Vyhrava hrac, ktery ma na stole Chléb i Sugnky.
Bed Time Cas jit spat Vyhrava hrag, ktery ma na stole Spanek i Cas.

Chocolate Cookies

Cokoladové sugnky

Vyhrava hrag, ktery ma na stole Cokoladu i
Susenky.

Chocolate Milk

Cokoladové mléko

Vyhrava hrag, ktery ma na stole Cokoladu i Mléko.

Death by Chocolate

Zabit c¢okoladou

Vyhrava hrag, ktery ma na stole Smrt i Cokoladu.

Dreamland Zemé snu Vyhrava hrac, ktery ma na stole Spanek i Sny.
Hearts and Minds Srdce a Mysl| Vyhrava hrac, ktery ma na stole Lasku i Mozek.
Hippyism Hippis Vyhrava hrac, ktery ma na stole Mir i Lasku.
Milk and Cookies Mléko a sugnky Vyhrava hrac, ktery ma na stole Mléko i Suénky.
Night and Day Noc a den Vyhrava hrac, ktery ma na stole Mésic i Slunce.

Peace (No War)

Mir (ne valka)

Pokud nikdo nema na stole Valku, vyhrava hrac,
ktery ma na stole Mir.

Rocket Science

Raketova véda

Vyhrava hrac, ktery ma na stole Raketu i Mozek.

Rocket to The Moon

Raketou na mésic

Vyhrava hrac, ktery ma na stole Raketu i Mésic.

Squishy Chocolate

Roztavena cokolada

Vyhrava hrac, ktery ma na stole Slunce i
Cokoladu.

The Appliances

Pristroje

Vyhrava hrac, ktery ma na stole Televizi i
Toustovac.

The Brain (No TV)

Mozek (bez televize)

Pokud nikdo nema na stole Televizi, vyhrava hrac,
ktery ma na stole Mozek.

Time is Money

Cas jsou penize

Vyhrava hrag, ktery ma na stole Cas i Penize.

Vyhrava hrac, ktery ma na stole Chléb i

Toast Tousty Y
Toustovac.
War = Death Valka je smrt Vyhrava hrac, ktery ma na stole Valku i Smrt.
Winning The Lottery Vyhra v loterii Vyhrava hrac, ktery ma na stole Sny i Penize.

Keeper Bread Chléb Zah’rajes—ll tuhle kartu, poloz ji pred sebe na stul
obrazkem nahoru.

Keeper Chocolate Eokolada Zah’rajes—ll tuhle kartu, poloz ji pred sebe na stul
obrazkem nahoru.

Keeper Cookies Sugnky Zah’rajes-ll tuhle kartu, poloz ji pfed sebe na stul
obrazkem nahoru.

Keeper Death Smrt Zah,rajes-ll tuhle kartu, poloz ji pfed sebe na stul
obrazkem nahoru.

Keeper Dreams Sny Zah,rajes-ll tuhle kartu, poloz ji pfed sebe na stul
obrazkem nahoru.

Keeper Love Laska Zah,rajes-ll tuhle kartu, poloz ji pfed sebe na stul
obrazkem nahoru.

Keeper Milk Miéko Zah,rajes—ll tuhle kartu, poloz ji pred sebe na stul
obrazkem nahoru.

Keeper Money Penize Zahlrajes—ll tuhle kartu, poloz ji pred sebe na stul
obrazkem nahoru.

Keeper Peace Mir Zahrajes-li tuhle kartu, poloz ji pfed sebe na stul

obrazkem nahoru.
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Keeper

Sleep

Spanek

Zahrajes-li tuhle kartu, poloz ji pred sebe na sttl
obrdzkem nahoru.

Keeper

Television

Televize

Zahrajes-li tuhle kartu, poloz ji pred sebe na sttl
obrazkem nahoru.

Keeper

The Brain

Mozek

Zahrajes-li tuhle kartu, poloz ji pred sebe na sttl
obrazkem nahoru.

Keeper

The Moon

Mésic

Zahrajes-li tuhle kartu, poloz ji pred sebe na sttl
obrazkem nahoru.

Keeper

The Rocket

Raketa

Zahrajes-li tuhle kartu, poloz ji pred sebe na sttl
obrazkem nahoru.

Keeper

The Sun

Slunce

Zahrajes-li tuhle kartu, poloz ji pred sebe na sttl
obrazkem nahoru.

Keeper

The Toaster

Toustovac

Zahrajes-li tuhle kartu, poloz ji pred sebe na sttl
obrazkem nahoru.

Keeper

Time

Zahrajes-li tuhle kartu, poloz ji pfed sebe na sttl
obrazkem nahoru.

Keeper

War

Zahrajes-li tuhle kartu, poloz ji pred sebe na sttll
obrazkem nahoru.

New Rule

Double Agenda

Dva ukoly

Od ted mohu byt na stole soucasné dva ukoly. Od
této chvile ten, kdo zahraje novy tkol nebo zahodi
toto pravidlo, zvoli, ktery z prebyte¢nych tkolu
bude zahozen. Vyhrava ten, kdo spini kterykoliv
platny tkol. Splni-li tkoly souc¢asné dva hradi,
hraje se dal, dokud nezlstane jenom jeden
potencidlni vyherce.

New Rule

Draw 2

Berou se 2

Pii kazdém tahu beres 2 karty. Ten kdo tuto kartu
zahral si okamzité dobere dalsi karty (je-li to
potieba), aby bral uz pfi tomto tahu 2 karty.

New Rule

Draw 3

Berou se 3

Pti kazdém tahu beres 3 karty. Ten kdo tuto kartu
zahral si okamzité dobere dalsi karty (je-li to
potieba), aby bral uz pfi tomto tahu 3 karty.

New Rule

Draw 4

Berou se 4

Pii kazdém tahu beres 4 karty. Ten kdo tuto kartu
zahral si okamzité dobere dalsi karty (je-li to
potreba), aby bral uz pfi tomto tahu 4 karty.

New Rule

Draw 5

Bere se 5

Pfi kazdém tahu beres 5 karet. Ten kdo tuto kartu
zahrdl si okamzité dobere dalsi karty (je-li to
potreba), aby bral uz pfi tomto tahu 5 karet..

New Rule

First Play Random

Prvni hrej ndhodné

Prvni kartu, kterou pfi svém tahu zahrajes, vybere
z tvé ruky nahodné hrac po tvé levici. Toto
pravidlo neplati, pokud ti na zacatku tvého tahu
aktudlni pravidla dovoluji hrat jenom jednu kartu.

New Rule

Hand Limit O

Prazdna ruka

Pokud pravé nehrajes, nesmis mit v ruce zadné
karty. Mas-li 1 nebo vice karet, okamzité je zahod.
V pribéhu tvého tahu pro tebe omezeni neplati,
ale az tah skoncis, musiS prebytecné karty
zahodit.

New Rule

Hand Limit 1

Nejvice 1 karta

Pokud pravé nehrajes, mizes mit v ruce nejvyse 1
kartu. Mas-li karet vice, prebytecné okamzité
zahod. V pribéhu tvého tahu pro tebe omezeni
neplati, ale az tah skoncis, musis prebytecné karty
zahodit.
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New Rule

Hand Limit 2

Nejvice 2 karty

Pokud pravé nehrajes, mizes mit v ruce nejvyse 2
karty. Mas-li karet vice, prebytecné okamzité
zahod. V pribéhu tvého tahu pro tebe omezeni
neplati, ale az tah skoncis, musis prebytecné karty
zahodit.

New Rule

Keeper Limit 2

Nejvice 2 dlovky

Pokud pravé nehrajes, nesmis mit na stole vic nez
2 tlovky. Okamzité je zahod prebytecné. V
prubéhu tvého tahu mizes vylozit vice dlovkd, ale
az tah skoncis, musis prebytecné tlovky zahodit.

New Rule

Keeper Limit 3

Nejvice 3 dlovky

Pokud pravé nehrajes, nesmis mit na stole vic nez
3 dlovky. Okamzité je zahod prebytecné. V
prubéhu tvého tahu mizes vylozit vice dlovku, ale
az tah skoncis, musis prebytecné tlovky zahodit.

New Rule

Keeper Limit 4

Nejvice 4 ulovky

Pokud pravé nehrajes, nesmi$ mit na stole vic nez
4 Glovky. Okamzité je zahod prebytecné. V
prubéhu tvého tahu mizes vylozit vice dlovkd, ale
az tah skoncis, musis prebytecné tlovky zahodit.

New Rule

No-Hand Bonus

Bonus za prazdnou

ruku

Mas-li na zacatku svého tahu prazdnou ruku,
vezmi si 3 karty jesté predtim, nez se uplatni
aktualné platné pravidlo o poctu tazenych karet.

New Rule

Play 2

Hraji se 2

Pti kazdém tahu se hraji 2 karty. Mas-li méné
karet, zahrajes vsechny.

New Rule

Play 3

Hraji se 3

Pfi kazdém tahu se hraji 3 karty. Mas-li méné
karet, zahrajes vSechny.

New Rule

Play 4

Hraji se 4

Pti kazdém tahu se hraji 4 karty. Mas-li méné
karet, zahrajes vSechny.

New Rule

Play All

Hraji se véchny

P¥i kazdém tahu zahrajes vSechny karty, které
mas v ruce.

New Rule

Poor Bonus

Bonus pro chudé

Mas-li méné ulovku, nez kdokoliv jiny, vezmi si 1
kartu navic.

New Rule

Reverse Order

Zmeénit smér

Po skonceni tvého tahu, ve kterém byla zahrana
tato karta, pokracuje hra opacnym smérem.

New Rule

Rich Bonus

Bonus pro bohaté

Mas-li vice dlovkl, nez kdokoliv jiny, mizes zahrat
1 kartu navic.

New Rule

X=X+1

X=X+1

Kdykoliv je na nékteré karté napsano cislo, pricti k
nému 1. Napriklad z 1 se stane 2, zatimco slovo
jedna zlstane jedna. Tato karta méni také
zakladni pravidla.
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